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 D I G I T A L S M A R T A R T S :
 

  UN EVENTO CULTURAL REQUIERE UNA CUIDADOSA PLANIFICACIÓN, Y

NADA DEBE PASARSE POR ALTO PARA GARANTIZAR EL ÉXITO DEL MISMO.

LA PLANIFICACIÓN ES NECESARIA EN TODOS LOS ÁMBITOS, DESDE EL

CONCEPTO HASTA LA DISTRIBUCIÓN. EL RESULTADO DE UN LARGO

PROCESO DE PLANIFICACIÓN ES UN EVENTO.

C A D A  C E L E B R A C I Ó N  C U L T U R A L  E S  Ú N I C A .  S I N  E M B A R G O ,  L A  M A Y O R Í A  S E  A D H I E R E  A  L A S  S I G U I E N T E S  P A U T A S :

E L  C O N C E P T O  D E  A C T O
D E  C O L A B O R A C I Ó N

  LA NOCIÓN  EN TORNO A LA CUAL SE ORGANIZARÁ EL ACTO MULTICULTURAL 
Y SU PROGRAMACIÓN DEBE QUEDAR CLARA EN PRIMER LUGAR.
EN ESTA FASE SE ESTABLECEN EL PROPÓSITO, EL TEMA, EL PÚBLICO AL QUE SE
DIRIGIRÁ EL ACTO, ASÍ COMO EL CALENDARIO Y LA DURACIÓN DEL MISMO.

EJEMPLO:
"DIGITALSMARTARTS" ES UN ACTO DE COLABORACIÓN CULTURAL INTERACTIVA
CON LOS JÓVENES INSCRITOS EN LA PLATAFORMA YOUTH SMARTS. COMBINANDO
Y FUSIONANDO AL MENOS DOS FORMAS DE ARTE DIFERENTES (POR EJEMPLO,
POESÍA Y MÚSICA, MÚSICA Y PINTURA, MÚSICA Y FOTOGRAFÍA, ETC.) LOS ARTISTAS
DE LA PLATAFORMA YOUTH SMARTS ESTÁN INVITADOS AL EVENTO.

A. DEFINIR EL TEMA Y LA CAUSA COMÚN

  PARA QUE LOS ARTISTAS ESTÉN BIEN PREPARADOS Y MUESTREN LOS
RESULTADOS DEL EVENTO,  EL EVENTO DE COLABORACIÓN DIGITALSMARTART
DEBE TENER UN TEMA CLARAMENTE DEFINIDO O UNA CAUSA COMPARTIDA.

  EL TEMA PROPORCIONA UN MARCO PARA LA ORGANIZACIÓN DE LAS
PLANTILLAS, LA MAQUETACIÓN, EL MATERIAL Y LA VISUALIZACIÓN DEL
PRODUCTO FINAL, A LA VEZ QUE ABORDA TEMAS RELACIONADOS CON LOS
INTERESES DE LOS ARTISTAS DE LA PÁGINA. EN UNA COLABORACIÓN EN LÍNEA,
UNA CAUSA COMÚN DEMUESTRA RESPONSABILIDAD, ASÍ COMO UN SENTIDO DE
DIRECCIÓN Y UNIDAD.



P L A N I F I C A C I Ó N  D E L
P R O Y E C T O

C. LUGAR Y DURACIÓN DEL EVENTO:

 EL EVENTO SE CELEBRARÁ EN LÍNEA Y PUEDE DURAR ENTRE
CINCO Y SETENTA Y DOS HORAS .  AL TRATARSE DE UN EVENTO
EN LÍNEA, HAY TIEMPO SUFICIENTE PARA LA PLANIFICACIÓN, LA
CREACIÓN DE CONTENIDOS Y LA CREACIÓN DE LA OBRA DE
ARTE DIGITAL FINAL.

B. OBJETIVO

  ESTE EVENTO MULTICULTURAL EN LÍNEA SE CREÓ CON EL DESEO DE
INSPIRAR E INVOLUCRAR A LOS JÓVENES ARTISTAS EN LA EXPLORACIÓN
DEL MUNDO DIGITAL .

  PARA CREAR ARTE DIGITAL A PARTIR DE MÁS DE DOS TIPOS DE ARTE
DISTINTOS, LOS ARTISTAS PUEDEN TRABAJAR JUNTOS DESDE PROFESIONES
DIFERENTES Y COMPLEMENTARIAS ENTRE SÍ .
TAMBIÉN PUEDE SERVIR DE MODELO DE ÉXITO Y BUEN COMPORTAMIENTO
PARA OTROS JÓVENES Y LA COMUNIDAD EN GENERAL.

  UNA VEZ COMPRENDIDOS TODOS LOS ELEMENTOS MENCIONADOS ,
ESBOZAMOS LOS MATERIALES Y RECURSOS NECESARIOS. DEDUCIMOS
LO QUE YA TENEMOS DE LO QUE SE NECESITA Y LUEGO BUSCAMOS
ESTRATEGIAS PARA ADQUIRIR LOS RECURSOS RESTANTES.

  EN ESTE PUNTO, SE ABORDAN LAS SIGUIENTES CUESTIONES CON EL
EQUIPO:
¿QUÉ HAY QUE HACER? 
¿CUÁNDO DEBE REALIZARSE? 
¿DÓNDE DEBE REALIZARSE? 
¿QUIÉN DEBE LLEVARLA A CABO? 
¿CUÁL ES EL MÉTODO ADECUADO? 
¿QUÉ RECURSOS DEBEN UTILIZARSE PARA ELLO?



E J E M P L O

A. FORMACIÓN DE UN EQUIPO DE TRABAJO:
 

  ES ESENCIAL DISPONER DE UNA LISTA COMPLETA DE ASISTENCIA TÉCNICA,
LOGÍSTICA Y EN LÍNEA. AL DISPONER DE DICHA LISTA, PODEMOS PREPARAR MEJOR
NUESTRO EVENTO MULTICULTURAL Y EVITAR PERDER TIEMPO BUSCANDO
CONSEJOS O SUGERENCIAS.

   UNA ILUSTRACIÓN DE LAS ACTIVIDADES DE "DIGITALSMARTARTS”
ESTIMACIÓN DEL NÚMERO DE PERSONAS NECESARIAS PARA EJECUTAR EL EVENTO .
 
   PROMOCIÓN DE LA ACTIVIDAD CONJUNTA Y DE LOS RESULTADOS
IDENTIFICACIÓN DE ARTISTAS DE LA PLATAFORMA YOUTH SMARTS QUE SEAN
RELEVANTES PARA EL TEMA DEL EVENTO, QUE SEAN CAPACES DE ACTUAR Y QUE
PUEDAN GARANTIZAR RESULTADOS POSITIVOS.

  FORMACIÓN DE ASOCIACIONES CON OTRAS ORGANIZACIONES QUE HAN SIDO
ELEGIDAS PARA LLEVAR A CABO EL EVENTO.

  REVISIÓN DE LAS ACCIONES ADMINISTRATIVAS NECESARIAS PARA EL EVENTO
(FIRMA DE CONTRATOS DE COLABORACIÓN, DERECHOS DE IMAGEN, AUTOR, ETC.)

B. RECURSOS

  EL TAMAÑO Y EL ALCANCE DEL EVENTO SE DEFINEN
DURANTE ESTA ETAPA. EL DISEÑO, LA NOTORIEDAD DE
LOS ARTISTAS Y LA CONCESIÓN DE PREMIOS SON
SOLO ALGUNAS DE LAS DECISIONES QUE SE TOMARÁN
EN FUNCIÓN DE LOS RECURSOS DISPONIBLES.



TIPO DE RECURSO NECESARIO ¿LO TENEMOS?
SI NO ES ASÍ, ¿DÓNDE O

CÓMO PODEMOS
ADQUIRIRLO?

Plataforma Zoom Sí  

Nube de almacenamiento No
Crear una cuenta de Google

Drive

Facilitador No
Contratar y añadir una cuota

de participación de 10 EUR por
persona

Asistencia técnica Sí  Apoyo de voluntarios locales

Cuenta premium de Gather.town No
36 EUR / Con el apoyo de la

asociación

Cuenta Hitrecord Premium No
240 EUR / Pedir a los

patrocinadores

C. PATROCINADORES Y RECAUDACIÓN DE FONDOS:

 LOS PATROCINADORES Y LA RECAUDACIÓN DE FONDOS
PUEDEN AYUDAR CON EL APOYO FINANCIERO, ASÍ COMO CON
LA PROMOCIÓN DEL EVENTO Y EL AUMENTO DE SU VISIBILIDAD
A MAYOR ESCALA.



Responsable Actividad Acción Fecha límite
Recursos que

deben movilizarse

TPE
Creación de
pósteres y

elementos gráficos

Redacción de
textos para la
presentación

Avance rápido de
60 días

Diseñador gráfico

AdJ
Crear un texto

publicitario

Difusión de los
medios de

comunicación

A lo largo del
proyecto

Facebook, Instagram,
Google, etc

D. PROMOCIÓN:

   UNA VEZ DETERMINADO EL MERCADO OBJETIVO, ES EL
MOMENTO DE DECIDIR CÓMO PUBLICITAR EL EVENTO PARA
CONSEGUIR EL MAYOR IMPACTO. PARA ELLO, ES CRUCIAL
INCLUIR MENSAJES Y MATERIALES DE MARKETING EN TODOS LOS
ENTORNOS EN LOS QUE SE ENCUENTRE EL PÚBLICO OBJETIVO.
POR LO TANTO, SE REQUIERE UNA ESTRATEGIA DE PROMOCIÓN
Y PUBLICIDAD DEL EVENTO:

DEFINIR EL PROGRAMA EN TÉRMINOS DE HORAS
ASIGNAR RESPONSABILIDADES PARA LA FACILITACIÓN DEL EVENTO.
DIFUNDIR EL EVENTO
INVITACIÓN A LA PRENSA
COLOCACIÓN DE MICRÓFONOS Y CÁMARAS
GARANTIZAR EL CORRECTO FUNCIONAMIENTO DE LOS SISTEMAS DE EMISIÓN DE
SEÑALES DE VÍDEO Y AUDIO, ASÍ COMO DEL WIFI .
GRÁFICOS (INVITACIONES, CARTELES, ETC.) .
ASEGURARSE DE QUE EL EVENTO ESTÉ DEBIDAMENTE SUPERVISADO.

E. CREACIÓN DE UN PLAN DE TRABAJO:

 LAS ACCIONES DEL PROYECTO SE DECIDEN ESPECÍFICAMENTE 
EN ESTA FASE:

EJEMPLO:
 CREAR EL PROGRAMA Y DIVIDIR LA ACCIÓN EN PAQUETES DE TRABAJO, 
TAREAS Y PLAZOS.

EJEMPLO



F. ESTRUCTURAR EL EVENTO
RECURSOS EN LÍNEA

 PARA UN EVENTO EXITOSO
USANDO LAS HERRAMIENTAS EN
LÍNEA DISPONIBLES EN LAS
PÁGINAS 8-13

  DURANTE LA FASE DE COORDINACIÓN ,  EL COORDINADOR
DESIGNADO PARA EL EVENTO SE ASEGURA DE QUE TODOS LOS
DETALLES SE LLEVEN A CABO DE ACUERDO CON EL PLAN Y DE QUE
CADA PARTICIPANTE REALICE CORRECTAMENTE LAS TAREAS QUE LE
HAN SIDO ASIGNADAS. PARA GARANTIZAR QUE EL EVENTO
FUNCIONE CON ÉXITO, EL COORDINADOR SE ENCARGA DE
SUPERVISAR SUS MÚLTIPLES PARTES:

  POR EJEMPLO ,  GESTIONA EL DEPARTAMENTO DE SONIDO E
IMAGEN, SE ASEGURA DE QUE EL SISTEMA INFORMÁTICO Y EL WIFI
FUNCIONEN, GARANTIZA QUE TODOS LOS PARTICIPANTES TENGAN
ACCESO A LOS MATERIALES DIGITALES, ETC.

A. EVALUACIÓN:

  PARA DETERMINAR EL GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS DEL
EVENTO, SE COMPARAN LOS RESULTADOS.
PARA EL ANÁLISIS SE PIDE QUE SE RESPONDA A LAS SIGUIENTES PREGUNTAS:

SI EL PROYECTO CUMPLIÓ SUS OBJETIVOS DECLARADOS,
 ¿POR QUÉ LO HIZO, Y SI NO, POR QUÉ NO?
¿SI LAS ACTIVIDADES REALIZADAS PRODUJERON LOS RESULTADOS DESEADOS?
¿SI LA ACTUACIÓN DEL GRUPO TUVO ÉXITO?
¿QUÉ EFECTO TUVO EL EVENTO EN LOS PARTICIPANTES Y EN EL GRUPO OBJETIVO?

  EJEMPLO:
  MÁS DEL 80% DE LOS PARTICIPANTES RESPONDIERON POSITIVAMENTE A
NUESTRAS PREGUNTAS TRAS LEER EL INFORME DE LA ENCUESTA DE EVALUACIÓN.

  CREEMOS QUE EL EVENTO CUMPLIÓ SUS OBJETIVOS DECLARADOS PORQUE EL
NIVEL DE SATISFACCIÓN GENERAL FUE DEL 92%.

C O O R D I N A C I Ó N  D E L
E V E N T O

E V A L U A C I Ó N  Y
C O N C L U S I Ó N



EL CONTEXTO, EL PROPÓSITO, EL TEMA Y LA ESTRUCTURA EN LA QUE TUVO LUGAR EL EVENTO.

NÚMERO Y TIPO (PÚBLICO GENERAL O ESPECÍFICO, CON DETALLES SI ES POSIBLE) DE

PARTICIPANTES PRESENTES.

INFORMACIÓN DEMOGRÁFICA SOBRE LOS PARTICIPANTES (POR EJEMPLO, EDAD, SEXO, ETC.),

SI SE DISPONE DE ELLA.

LOS PRINCIPALES TEMAS ABORDADOS DURANTE EL EVENTO.

PRINCIPALES IDEAS SUGERIDAS POR LOS PARTICIPANTES Y LOS RELATOS Y ARGUMENTOS    

 COMPARTIDOS O DEBATIDOS QUE CONDUJERON A ELLAS.

AMBIENTE GENERAL Y SECUELA ESPERADA.

PARA EL EQUIPO DE IMPLEMENTACIÓN, ES ÚTIL ORGANIZAR UNA REUNIÓN DE ANÁLISIS

INTERNO, EN LA QUE SE DISCUTAN LOS PUNTOS DÉBILES Y FUERTES. ESTO TAMBIÉN PUEDE

SERVIR COMO PLATAFORMA DE LANZAMIENTO PARA FUTURAS ACCIONES JUNTO CON EL

EQUIPO.

 

B. FIN DEL EVENTO / CONCLUSIÓN

   PARA CONCLUIR ,  SE PUEDE ELABORAR UN INFORME DEL EVENTO QUE DEBE PROPORCIONAR A

TODAS LAS PERSONAS UNA VISIÓN GENERAL DE LAS ACTIVIDADES REALIZADAS EN EL MISMO.

ESTOS SON LOS ELEMENTOS QUE PUEDEN SER ÚTILES PARA PERMITIR UN ANÁLISIS COHERENTE:

EJEMPLO:

  UNA REUNIÓN PARA COMPARTIR ALGUNAS "LECCIONES APRENDIDAS" DENTRO DEL EVENTO.

A PARTIR DE LOS DATOS OBTENIDOS, SE CREA UN DOCUMENTO CON BUENAS PRÁCTICAS EN LA

ORGANIZACIÓN DE UN EVENTO. ESTE DOCUMENTO SE REALIZÓ CON EL OBJETIVO DE DAR A

CONOCER LAS COSAS BIEN HECHAS PARA MOTIVAR AL EQUIPO DE IMPLEMENTACIÓN A

INVOLUCRARSE, EN EL FUTURO, EN LA REALIZACIÓN DE OTROS EVENTOS.

C. PRESENTACIÓN DE LOS RESULTADOS

 IMPLICA LA COMUNICACIÓN DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS
DURANTE EL EVENTO Y EL ESTABLECIMIENTO DE VÍAS DE
DESARROLLO PARA OTRAS INICIATIVAS EN EL FUTURO.
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P A D L E T
  P A D L E T  E S  U N A  H E R R A M I E N T A  E N  L Í N E A  G R A T U I T A  Q U E  S E  D E S C R I B E  M E J O R
C O M O  U N  T A B L Ó N  D E  A N U N C I O S  E N  L Í N E A .  P A D L E T  P U E D E  S E R  U T I L I Z A D O
P O R  E S T U D I A N T E S  Y  P R O F E S O R E S  P A R A  P U B L I C A R  N O T A S  E N  U N A  P Á G I N A
C O M Ú N .  L A S  N O T A S  P U B L I C A D A S  P O R  P R O F E S O R E S  Y  A L U M N O S  P U E D E N
C O N T E N E R  E N L A C E S ,  V Í D E O S ,  I M Á G E N E S  Y  A R C H I V O S  D E  D O C U M E N T O S .
C U A N D O  T E  R E G I S T R A S  E N  P A D L E T ,  P U E D E S  C R E A R  T A N T O S  " M U R O S "  O
T A B L O N E S  D E  A N U N C I O S  E N  L Í N E A  C O M O  D E S E E S .  E S T O S  M U R O S  P U E D E N
C O N F I G U R A R S E  C O M O  P R I V A D O S  O  P Ú B L I C O S ,  Y  C A D A  M U R O  T I E N E  U N A
C O N F I G U R A C I Ó N  D E  P R I V A C I D A D  D I S T I N T A .  E S T O  P U E D E  F A C I L I T A R  L A
C O L A B O R A C I Ó N  D E  L O S  P R O F E S O R E S  E N  U N  D E P A R T A M E N T O  D E  U N A
A S I G N A T U R A  A  L A  Q U E  N O  P U E D E N  A C C E D E R  L O S  A L U M N O S .  L O S  M U R O S
P R I V A D O S  P U E D E N  C R E A R S E  E X I G I E N D O  U N A  C O N T R A S E Ñ A  P A R A  A C C E D E R  A
E L L O S ,  O  L I M I T A N D O  E L  A C C E S O  A  U S U A R I O S  R E G I S T R A D O S ,  C O N  C O R R E O S
E L E C T R Ó N I C O S  E S P E C I F I C A D O S .  C O M O  C R E A D O R E S  D E  U N  M U R O ,  L O S
P R O F E S O R E S  P U E D E N  M O D E R A R  T O D A S  L A S  N O T A S  A N T E S  D E  Q U E  A P A R E Z C A N
Y  L A  C O N F I G U R A C I Ó N  D E  P R I V A C I D A D  P U E D E  A J U S T A R S E  E N  C U A L Q U I E R
M O M E N T O .

F U E N T E :  P A D L E T . C O M

A S A N A
 A S A N A  E S  U N A  H E R R A M I E N T A  P A R A  O R G A N I Z A R
T U  A G E N D A ,  I D E A S  Y  P R O Y E C T O S .  P U E D E  C O N T A R
C O N  C O L A B O R A D O R E S  Q U E  L E  A Y U D E N  E N  E S T A
F A S E  D E  S U  P R O Y E C T O .

F U E N T E :  A P P . A S A N A . C O M

T O D O
  T O D O . V U  L E  O F R E C E  U N A  H E R R A M I E N T A  D E  G E S T I Ó N  D E  T A R E A S
C E N T R A L I Z A D A  C O M B I N A D A  C O N  L A S  C A P A C I D A D E S  P R I N C I P A L E S  D E
L O S  S I S T E M A S  D E  C R M ,  D E  S E G U I M I E N T O  D E L  T I E M P O  Y  D E
E L A B O R A C I Ó N  D E  I N F O R M E S ,  P E R M I T I É N D O L E  A  U S T E D  Y  A  S U
E Q U I P O  C E N T R A R S E  E N  S U S  T A R E A S ,  C O L A B O R A R  Y  L O G R A R  M Á S  S I N
T E N E R  Q U E  U T I L I Z A R  V A R I O S  P R O G R A M A S .  D E S D E  U N  Ú N I C O  L U G A R ,
P U E D E  E S T A B L E C E R  Y  A S I G N A R  T A R E A S ,  C R E A R  Y  C O N T A C T A R  Y
C O M E R C I A L I Z A R  C O N  C L I E N T E S  Y  P O T E N C I A L E S  C L I E N T E S  Y  M U C H O
M Á S .

F U E N T E :  T O D O . V U

N O T I O N
 N O T I O N  E S  U N  S O F T W A R E  D E  T O M A  D E  N O T A S  Y  G E S T I Ó N  D E
P R O Y E C T O S  Q U E  S E  U T I L I Z A  P A R A  T O M A R  N O T A S ,  G E S T I O N A R
T A R E A S ,  P R O Y E C T O S ,  C O N O C I M I E N T O S  Y  C O N O C I M I E N T O S
P E R S O N A L E S .  L A  A P L I C A C I Ó N  U T I L I Z A  B A S E S  D E  D A T O S  Y
P Á G I N A S  M A R K D O W N  P A R A  E L  T R A B A J O  P E R S O N A L  Y
C O L A B O R A T I V O .

F U E N T E :  W W W . N O T I O N . S O

http://padlet.com/
https://app.asana.com/
http://todo.vu/
http://www.notion.so/
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C A N V A
  C A N V A  E S  U N  S I T I O  W E B  D E  D I S E Ñ O  G R Á F I C O  Y
C O M P O S I C I Ó N  D E  I M Á G E N E S  P A R A  L A
C O M U N I C A C I Ó N  Q U E  O F R E C E  H E R R A M I E N T A S
O N L I N E  P A R A  C R E A R  T U S  P R O P I O S  D I S E Ñ O S .

F U E N T E :  W W W . C A N V A . C O M

M I R O
  M I R O  E S  U N A  P L A T A F O R M A  D E  P I Z A R R A  C O L A B O R A T I V A  E N
L Í N E A  P A R A  R E U N I R  A  L O S  E Q U I P O S  E N  C U A L Q U I E R  M O M E N T O
Y  L U G A R .  O F R E C E  M Ú L T I P L E S  P L A N T I L L A S  P R E D I S E Ñ A D A S ,  C O N
D I A G R A M A S ,  M A P A S  M E N T A L E S  Y  F L U J O S  D E  T R A B A J O
D I S E Ñ A D O S  P A R A  L A  E S T R A T E G I A  Y  L A  P L A N I F I C A C I Ó N .  
S O U R C E :  M I R O . C O M

L O G F R A M E R
  L O G F R A M E R  E S  U N A  A P L I C A C I Ó N  G R A T U I T A  P A R A
W I N D O W S  Q U E  L E  P E R M I T E  D I S E Ñ A R  F Á C I L M E N T E
E L  M A R C O  L Ó G I C O  D E  S U  P R O Y E C T O .

F U E N T E :  W W W . L O G F R A M E R . E U

M I C R O S O F T  J O U R N A L
 M I C R O S O F T  J O U R N A L  E S  U N A  A P L I C A C I Ó N  P A R A
W I N D O W S  Q U E  I N V I T A  A  L O S  A M A N T E S  D E  L O S
D I A R I O S  A  C O G E R  S U  B O L Í G R A F O  D I G I T A L ,
E X P R E S A R S E  R Á P I D A M E N T E  Y  H A C E R  E V O L U C I O N A R
S U S  I D E A S .

F U E N T E :  M I C R O S O F T - J O U R N A L

G O O G L E  D A T A  S T U D I O
 G O O G L E  D A T A  S T U D I O  P E R M I T E  A C C E D E R  F Á C I L M E N T E  A
U N A  G R A N  V A R I E D A D  D E  D A T O S .

F U E N T E :  D A T A S T U D I O . G O O G L E . C O M

Y O U I D R A W  L O G O  C R E A T O R
  U N  C R E A D O R  D E  L O G O T I P O S  E N  L Í N E A  P A R A  C R E A R
G R Á F I C O S  V E C T O R I A L E S  D E  A L T A  C A L I D A D ,
E N C A B E Z A D O S ,  L O G O T I P O S  H T M L 5 ,  I C O N O S ,
E L E M E N T O S  D E  S I T I O S  W E B  Y  B O T O N E S  M E D I A N T E
C I E N T O S  D E  P L A N T I L L A S  Y  E S T I L O S .

F U E N T E :  Y O U I D R A W . C O M / L O G O - C R E A T O R

https://www.canva.com/
http://miro.com/
http://www.logframer.eu/
https://www.microsoft.com/en-us/garage/profiles/journal/
https://datastudio.google.com/
https://site.youidraw.com/logo-creator.html
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STORY BORDER
  STORY BOARDER ES UN SOFTWARE DE CÓDIGO ABIERTO PARA LA
CREACIÓN DE STORYBOARDS. TE PERMITE EXPORTAR TUS PROYECTOS EN
PREMIERE, FINAL CUT, AVID, PDF Y COMO GIFS ANIMADOS.

FUENTE: WONDERUNIT.COM/STORYBOARDER

ANSWER PAD
  ANSWER PAD ES UNA APLICACIÓN FREEMIUM, BASADA EN LA NUBE, QUE CREA UN
DIÁLOGO INTERACTIVO ENTRE PROFESORES Y ALUMNOS EN EL AULA. PARA ELLO,
PONE A DISPOSICIÓN DE LOS ALUMNOS DIVERSOS TIPOS DE RESPUESTAS, DIBUJOS,
LIENZOS Y PLANTILLAS EN CUALQUIER DISPOSITIVO CON CONEXIÓN A INTERNET. 

FUENTE: ANSWER-PAD

MONDAY
  MONDAY.COM ES PROBABLEMENTE LA HERRAMIENTA MÁS VERSÁTIL QUE ENCONTRARÁS: ES
UNA AUTÉNTICA NAVAJA SUIZA PARA LOS GESTORES DE TODO EL MUNDO. SÍ,  PUEDES
UTILIZAR MONDAY.COM PARA GESTIONAR TODOS TUS PROYECTOS, PERO TAMBIÉN PUEDES
UTILIZARLO COMO CRM, PARA GESTIONAR TUS CAMPAÑAS PUBLICITARIAS, PARA HACER UN
SEGUIMIENTO DE LOS ERRORES, PARA GESTIONAR LOS PROYECTOS DE LOS CLIENTES Y PARA
GESTIONAR LA PRODUCCIÓN DE VÍDEO.

FUENTE: MONDAY.COM

GIMP
 GIMP ES UN PROGRAMA PARA EDITAR IMÁGENES DIGITALES EN
FORMA DE MAPA DE BITS, TANTO DIBUJOS COMO FOTOGRAFÍAS. ES
UN PROGRAMA GRATUITO Y DE CÓDIGO ABIERTO.

FUENTE: GIMP-ONLINE

XMIND
  XMIND: LOS MAPAS MENTALES HAN DEMOSTRADO SER PODEROSOS.
ESTA INCREÍBLE PIEZA DE SOFTWARE COMENZÓ COMO CÓDIGO
ABIERTO (LO QUE SIGNIFICA GRATIS).  LA PARTE BÁSICA SIGUE SIENDO
GRATUITA Y SE PUEDE DESCARGAR.

FUENTE: XMIND.APP

https://wonderunit.com/storyboarder/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.theanswerpad.student&hl=en&gl=US&pli=1
http://monday.com/
https://chrome.google.com/webstore/detail/gimp-online-image-editor/omebobahbkampglebglkoagddjnjbhle?hl=es-419
https://xmind.app/


I M P L E M E N T A C I Ó N

H I T R E C O R D
 H I T R E C O R D  E S  U N A  P L A T A F O R M A  D E  M E D I O S  C O L A B O R A T I V O S  E N
L Í N E A  F U N D A D A  Y  P R O P I E D A D  D E L  A C T O R  Y  D I R E C T O R  J O S E P H
G O R D O N - L E V I T T .  L A  E M P R E S A  U T I L I Z A  D I V E R S O S  M E D I O S  P A R A
P R O D U C I R  P R O Y E C T O S  C O M O  C O R T O M E T R A J E S ,  L I B R O S  Y  D V D ' S
E N  C O L A B O R A C I Ó N  C O N  O T R O S  A R T I S T A S .  

F U E N T E :  H I T R E C O R D . O R G

P H O T O P E A
  P H O T O P E A  E S  U N  E D I T O R  D E  I M Á G E N E S  A V A N Z A D O ,  Q U E  P U E D E
T R A B A J A R  T A N T O  C O N  G R Á F I C O S  R A S T E R I Z A D O S  C O M O  V E C T O R I A L E S .  E S
U N A  V E R S I Ó N  M U Y  P A R E C I D A  A L  P H O T O S H O P  Y  S U  V E R S I Ó N  E S  G R A T U I T A .
P H O T O P E A  E D I T O R  F U N C I O N A  E N  U N  N A V E G A D O R  W E B . P H O T O P E A  P U E D E
F U N C I O N A R  E N  C U A L Q U I E R  D I S P O S I T I V O  ( E S C R I T O R I O ,  P O R T Á T I L ,
T A B L E T A ,  T E L É F O N O  O  C U A L Q U I E R  O T R O  E Q U I P O ) .

F U E N T E :  W W W . P H O T O P E A . C O M

G R A P H  C O M M O N S
  T R A N S F O R M E  L O S  D A T O S  D E  S U S  P R O Y E C T O S  E N
M A P A S  I N T E R A C T I V O S ,  D E S E N R E D E  L A S  C O M P L E J A S
R E L A C I O N E S  Q U E  L E  A F E C T A N  A  U S T E D  Y  A  S U S
C O M U N I D A D E S .

F U E N T E :  G R A P H C O M M O N S . C O M

T A B L E A U
 T A B L E A U  P E R M I T E  C O N E C T A R ,  A N A L I Z A R ,  V I S U A L I Z A R ,
P R E S E N T A R  Y  C O M P A R T I R  D A T O S  R Á P I D A M E N T E  C O N  U N A
E X P E R I E N C I A  P E R F E C T A  D E S D E  E L  P C  H A S T A  E L  I P A D .

F U E N T E :  W W W . T A B L E A U . C O M

B O O R D S
 BOORDS ES UN CREADOR DE GUIONES
GRÁFICOS COLABORATIVOS EN LÍNEA.

F U E N T E :  B O O R D S . C O M

https://hitrecord.org/
https://www.photopea.com/
https://graphcommons.com/
https://www.tableau.com/
https://boords.com/


S E G U I M I E N T O  Y  E V A L U A C I Ó N

M I L A N O T E
  M I L A N O T E  E S  U N A  H E R R A M I E N T A  F Á C I L  D E  U S A R  P A R A  O R G A N I Z A R  T U S  I D E A S  Y
P R O Y E C T O S  E N  T A B L E R O S  V I S U A L E S .  U S T E D  Y  S U  E Q U I P O  P U E D E N  M O N I T O R E A R
T O D O S  L O S  P A S O S  Y  P R O G R E S O S  D E  S U S  P R O Y E C T O S .  C O L A B O R A  C O N  T U
E Q U I P O  Y  R E C I B E  S U S  C O M E N T A R I O S  Y  N O T A S .  R E Ú N E  T O D O  E N  U N  S O L O  L U G A R .

F U E N T E :  M I L A N O T E . C O M

F R A M E
  C O N  F R A M E . I O ,  P U E D E S  S U B I R ,  R E V I S A R  Y  C O M P A R T I R  M E D I O S  D E  F O R M A
P R I V A D A  C O N  T O D O  T U  E Q U I P O ,  E N  C U A L Q U I E R  P A R T E  D E L  M U N D O .  L O S
P R O D U C T O R E S  Y  E D I T O R E S  D E  V Í D E O  N E C E S I T A N  C O M P A R T I R  A R C H I V O S ,
C O M E N T A R  C L I P S  E N  T I E M P O  R E A L  Y  C O M P A R A R  D I F E R E N T E S  V E R S I O N E S  O
E D I C I O N E S  D E  U N  C L I P .  F R A M E . I O  P O N E  T O D A S  E S T A S  F U N C I O N E S  E N  U N A
S O L U C I Ó N  I N T U I T I V A  Y  P O T E N T E  B A S A D A  E N  L A  W E B .  F R A M E . I O  T E  P E R M I T E
S U B I R  M A T E R I A L  5  V E C E S  M Á S  R Á P I D O  Q U E  L A  C O M P E T E N C I A ,  C O M E N T A R
D I R E C T A M E N T E  E L  C L I P ,  D I B U J A R  D I R E C T A M E N T E  E N  E L  V Í D E O  P A R A
T R A N S M I T I R  T U  M E N S A J E  C O N  C L A R I D A D  Y  C O M P A R A R  V E R S I O N E S  U N A  A L
L A D O  D E  L A  O T R A .  

F U E N T E :  F R A M E . I O

K N A C K
 K N A C K  E S  U N  C O N S T R U C T O R  D E  B A S E S  D E  D A T O S  O N L I N E  Q U E  T R A N S F O R M A
L A S  H O J A S  D E  C Á L C U L O  E N  U N A  A P L I C A C I Ó N  D E  B A S E  D E  D A T O S  W E B .  A L  S E R
U N  M A R C O  C O N S T R U C T O R  D E  A P L I C A C I O N E S  W E B  S E N C I L L O ,  P E R M I T E  A
C U A L Q U I E R A  C R E A R  A P L I C A C I O N E S  Q U E  P U E D A N  A C C E D E R  A  L O S  D A T O S ,
E J E C U T A R  I N F O R M E S  Y  C O M P A R T I R  C O N  M U C H A  G E N T E .

F U E N T E :  B U I L D E R . K N A C K . C O M / # W E L C O M E

G O O G L E  K E E P
  G O O G L E  K E E P  E S  U N  S E R V I C I O  P R O P O R C I O N A D O
P O R  G O O G L E  Q U E  I N T E G R A  L A  T O M A  D E  N O T A S  Y
L A  N A V E G A C I Ó N  W E B .  

F U E N T E :  K E E P . G O O G L E . C O M

T O L A D A T A
 UNA HERRAMIENTA DIGITAL PARA QUE LAS
ORGANIZACIONES CREEN UN IMPACTO
POSITIVO.

F U E N T E :  W W W . T O L A D A T A . C O M

https://milanote.com/
https://frame.io/
https://builder.knack.com/#welcome
https://keep.google.com/
https://www.toladata.com/


S E G U I M I E N T O  Y  E V A L U A C I Ó N

MAGPI
  MAGPI  ES  EL  SOFTWARE DE  RECOPILACIÓN DE  DATOS UT IL IZADO
POR MILES  DE  ORGANIZACIONES EN TODO EL  MUNDO,  GRACIAS  A
SU ADAPTABIL IDAD,  PERSONALIZACIÓN Y  FACIL IDAD DE  USO.

FUENTE:  WWW.MAGPI .COM

I D E A B O A R D Z
  I D E A B O A R D Z  E S  U N A  H E R R A M I E N T A  B A S A D A  E N  L A
C O M U N I D A D  Q U E  P E R M I T E  A  L O S  U S U A R I O S  A Ñ A D I R
N O T A S  A D H E S I V A S ,  C O N O C I D A S  C O M O  I D E A Z ,  A  U N
I D E A B O A R D .

F U E N T E :  I D E A V B O A R D Z . C O M

K A H O O T
 K A H O O T !  E S  U N A  P L A T A F O R M A  D E  A P R E N D I Z A J E  B A S A D A
E N  J U E G O S  Q U E  A P O R T A  C O M P R O M I S O  Y  D I V E R S I Ó N  A
M Á S  D E  M I L  M I L L O N E S  D E  J U G A D O R E S  C A D A  A Ñ O  E N  L A
E S C U E L A ,  E N  E L  T R A B A J O  Y  E N  C A S A .
 
F U E N T E :  K A H O O T . I T

O P E N  R E F I N E
  K A H O O T !  E S  U N A  P L A T A F O R M A  D E  A P R E N D I Z A J E  B A S A D A
E N  J U E G O S  Q U E  A P O R T A  C O M P R O M I S O  Y  D I V E R S I Ó N  A
M Á S  D E  M I L  M I L L O N E S  D E  J U G A D O R E S  C A D A  A Ñ O  E N  L A
E S C U E L A ,  E N  E L  T R A B A J O  Y  E N  C A S A .
 
F U E N T E :  O P E N R E F I N E . O R G

D E V R E S U L T S
 UN PROGRAMA INFORMÁTICO ESPECÍFICO
PARA LA GESTIÓN DE DATOS DE M&E.

F U E N T E :  W W W . D E V R E S U L T S . C O M

https://www.magpi.com/features
http://ideavboardz.com/
https://kahoot.it/
https://openrefine.org/
https://www.devresults.com/


¿ Q U É  Q U I E R E S  C O N S E G U I R ?  ( P O R  E J E M P L O ,  ¿ Q U I E R E S  Q U E  L A  G E N T E  S E  D I V I E R T A ?  ¿ Q U E  A P R E N D A ?

¿ Q U E  S E  R E L A C I O N E ? )

¿ P O R  Q U É  D E B E R Í A  A S I S T I R  L A  G E N T E ?  ¿ Q U É  O B T E N D R Á N  D E  E L L O ?

¿ C U Á L  E S  E L  C O N T E N I D O ?  ¿ S E R Á  E N  D I R E C T O ,  G R A B A D O  O  U N A  M E Z C L A ?

¿ H A Y  U N  T E M A ?  ¿ E N  Q U É  C O N S I S T E ?

¿ C U Á L  E S  T U  P R E S U P U E S T O ?

¿ C U Á L  E S  T U  P L A N  D E  R E S P A L D O  S I  A L G U I E N  C A N C E L A ,  U N A  S E S I Ó N  T E R M I N A  A N T E S  D E  T I E M P O  O

T I E N E S  D I F I C U L T A D E S  T É C N I C A S ?

¿ Q U I É N E S  S O N  T U S  I N V I T A D O S ?

¿ Q U I É N E S  S O N  T U S  I N T E R L O C U T O R E S ?

¿ Q U I É N E S  S O N  T U S  P A T R O C I N A D O R E S ?

¿ Q U I É N  E S  T U  P E R S O N A L  D E  A P O Y O ?

¿ N E C E S I T A  U N  A N F I T R I Ó N  O  U N  M A E S T R O  D E  C E R E M O N I A S ?

¿ C U Á N T A S  P E R S O N A S ,  E N  T O T A L ,  E S T A R Á N  E N  S U  E V E N T O ?

¿ N E C E S I T A  U N  H O R A R I O  O  U N A  A G E N D A ?

¿ H A B R Á  V A R I A S  Z O N A S  H O R A R I A S ?

P U E D E S  O R G A N I Z A R  G R A N D E S  P R E S E N T A C I O N E S  E N  Z O O M  O  U T I L I Z A R  Y O U T U B E  P A R A  T R A N S M I T I R

E N  D I R E C T O  A  U N  P R E S E N T A D O R .

G A T H E R . T O W N  O F R E C E  U N A  E X P E R I E N C I A  S O C I A L  M Á S  I N F O R M A L  E  I N T E R A C T I V A .

¿ C Ó M O  V A  A  D I S E Ñ A R  S U  E S P A C I O ?  ¿ U T I L I Z A R Á  U N A  P L A N T I L L A  D E  G A T H E R  O  C R E A R Á  U N  E S P A C I O

D E S D E  C E R O ?

¿ C Ó M O  V A S  A  C O M E R C I A L I Z A R  T U  E V E N T O ?

¿ C Ó M O  S E  R E G I S T R A R Á  L A  G E N T E  O  R S V P ?

¿ C Ó M O  S A B R Á S  S I  T U  E V E N T O  F U E  E X I T O S O ?

D E F I N I R  L A S  M E T A S  Y  E L  O B J E T I V O  D E L  E V E N T O :

A L G U N A S  P R E G U N T A S  P U E D E N  A Y U D A R  A  D E F I N I R  M E J O R  E L  E V E N T O

¿ P O R  Q U É ?

¿ Q U É ?

¿ Q U I É N ?

¿ C U Á N D O ?

¿ D Ó N D E ?

¿ C Ó M O ?

A C E R C A M I E N T O  P R Á C T I C O



 C O M U N I C A C I Ó N  C O N  L O S  P A R T I C I P A N T E S :

  C A N V A  O F R E C E  L A  P O S I B I L I D A D  D E  C R E A R  D I S E Ñ O S  D E  M E D I O S  S O C I A L E S  P A R A  C O M U N I C A R  Y

P R O M O C I O N A R  E L  P R O Y E C T O  C O N  L O S  P A R T I C I P A N T E S  I N T E R E S A D O S .  L O S  N U M E R O S O S  T A M A Ñ O S

Y  D I S E Ñ O S  L O  H A C E N  A D E C U A D O  P A R A  T O D O S  L O S  F O R M A T O S  D E  M E D I O S  S O C I A L E S .  L O S  G R U P O S

D E  F A C E B O O K  H A C E N  Q U E  E S T É  A M P L I A M E N T E  D I S P O N I B L E  P A R A  L L E G A R  A  E S O S  P A R T I C I P A N T E S .

D E F I N I R  L A S  P L A T A F O R M A S  Q U E  S E  U T I L I Z A R Á N  P A R A  L A

C O M U N I C A C I Ó N  Y  L A  I N T E R A C C I Ó N :

   S E  P U E D E  U T I L I Z A R  G O O G L E  D R I V E  U  O T R O  A L M A C E N A M I E N T O  E N  L A  N U B E  P A R A  R E C O P I L A R

I N F O R M A C I Ó N ,  A L M A C E N A R  D A T O S  Y  G U A R D A R  E L  P R O C E S O .  L A  P L A T A F O R M A  T I E N E  Q U E  S E R

A C C E S I B L E  E N  L Í N E A  P O R  T O D O S  L O S  P A R T I C I P A N T E S  P A R A  F A C I L I T A R  E L  C O W O R K I N G .

  L A S  P L A T A F O R M A S  D E  I N T E R A C C I Ó N  S O N  E S E N C I A L E S  P A R A  L A  P A R T I C I P A C I Ó N ,  L A

C O M U N I C A C I Ó N  R Á P I D A  Y  L A S  D I R E C T R I C E S .  

   L A  C R E A C I Ó N  D E  U N  E V E N T O  E N  G A T H E R  T O W N  N O  S Ó L O  O F R E C E  C O M U N I C A C I Ó N  D E  T E X T O ,

A U D I O  Y  V Í D E O ,  S I N O  T A M B I É N  I N T E R A C C I Ó N ,  J U E G O S ,  D I V I S I Ó N  E N  G R U P O S  Y  F U N C I O N E S

P E R S O N A L I Z A D A S .  D A  L A  P O S I B I L I D A D  D E  C R E A R  U N  M U N D O  V I R T U A L  E N  E L  Q U E  S E  P U E D E N

C O N E C T A R  D I F E R E N T E S  P L A T A F O R M A S ,  H E R R A M I E N T A S  Q U E  L O  H A C E N  P E R F E C T O  P A R A

C O L A B O R A R  E N  P R O Y E C T O S  A R T Í S T I C O S  O N L I N E .




